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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND SAFETY PRECAUTIONS 
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® 
HARDWARE SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS 
IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 


IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE 
YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES 


AWWARNING - Seizures 


¢ Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, such as whil 
watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before. 


e Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consul 
a doctor before playing a video game. 


¢ Parents should watch when their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child 
have any of the following symptoms: 
Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness 
Altered vision Involuntary movements Disorientation 


To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 
1. Sit or stand as far from the screen as possible. 
2. Play video games on the smallest available television screen. 
3. Do not play if you are tired or need sleep. 
4. Play in a well-lit room. 
5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


AWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a few hours. Follow these instructions to 
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 


Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for appropriate play. 
Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

If your hands, wrists or arms or eyes become tired or sore while playing, stop and 

rest them for several hours before playing again. 

If you continue to have sore hands, wrists or arms or eyes during or after play, stop 

playing and see a doctor. 


A\WARNING - Battery Leakage 


Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to your Game Boy. If battery leakage occurs, 
thoroughly wash the affected skin and clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking batteries may 
make popping sounds. 

To avoid battery leakage: 


Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time). 

Do not mix alkaline and carbon zinc batteries. 

Do not mix different brands of batteries. 

Do not use nickel cadmium batteries. 

Do not leave used batteries in the Game Boy. When the batteries are losing their charge, the power light may 
become dim, the game sounds may become weak, or the display screen may be blank. When this happens, 
promptly replace all used batteries with new batteries. 

Do not leave batteries in the Game Boy or accessory for long periods of non-use. 

Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge. When you finish using the 

Game Boy, always slide the power switch OFF. 

Do not recharge the batteries. 

Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative (-) ends are facing in the 
correct directions. Insert the negative end first. When removing batteries, remove the positive end first. 

Do not dispose of batteries in a fire. 


THIS GAME PAK WILL WORK ONLY WITH THE 
GAME BOYe ADVANCE OR NINTENDO DS™ 


The official seal is your assurance that this VIDEO GAME SYSTEMS. 


product is licensed or manufactured by 
Nintendo. Always look for this seal when 
buying video game systems, accessories, 
games and related products. 


CETTE CARTOUCHE DE JEU FONCTIONNE 
UNIQUEMENT AVEC LE SYSTEME DE JEU VIDEO 
GAME BOY”? ADVANCE OU NINTENDO DS". 


Nintendo dows not license the sale or use of products 
without the Official Nintendo Seal. 


Ce sceau officiel constitue votre assurance 


que Nintendo a autorisé ou fabriqué ce 
produit. Recherchez toujours ce sceau 
a l’achat de consoles de jeux vidéo, 
d’accessoires, de jeux ou 

de produits se rapportant Official 


a un jeu vidéo. 


Seal 


‘EVERYONE =| 
| ENFANTS ET ABULTES| 


Nintendo n'sutorise pas ls vente ou /usage de 
produits sans y apposer le sceau officiel Nintendo. 
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LICENSED BY 


NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE AND THE OFFICIAL SEAL ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2001 NINTENDO. ALL RIGHTS RESERVED. 


NINTENDO, GAME BOY, GAME BOY ADVANCE ET LE SCEAU OFFICIEL SONT DES MARQUES DE COMMERCE DE NINTENDO. 
© 2001 NINTENDO. TOUS DROITS RESERVES. 


CONTENTS TABLE DES MATIERES 


Lizzie McGuire 2: Lizzie McGuire 2: 
Lizzie Diaries Lizzie Diaries 


Lizzie McGuire 2: y Lizzie MeGuire 2: 
Lizzie Diaries... ... 02 . | Ligi@ Diaries........ 24 
Getting Started......... 04 @ 4.» Démarrage...:,......... 26 
Menu Controls. ....... 03 -__, Commandes des menus... 25 
TRG GOR... ccs. 05 y 1) — Ecran dintroduction ..... 27 
Main Menu .........-. 05 Menu principal ......... 27 
New Game ....... 207 05 Nouvelle partie ....... 27 
Loec Gane... 05 Charger une partie.... 27 
NWA ek eed 05 Be ie 27 
A 05 Se a 27 
Credits7 7 ......... 05 ee ee, 27 
Pause Menu ’»......... 05 Meni Pause. fig 27 
Playing Lizzie McGuire 2: Jouer a Lizzie McGuire 2: 
Lizzie Diaries....... 06 Lizzie Diaries......... 
Dey t “oenddr, fe... 07 Jour 1; une journée a 'école. . 
Day 2-Beach......... 10 Jour 2: une journée a la plage . 
Day 8 a The Mall Mab Raa ge 14 Jour 3: un jour de shopping Hf 
Customer Support........ 18 Assistance clientéle ....... 


©Disney 


crazy days at School, hangin’ at the Beach or shopping at the Mall. " 
Help Lizzie dodge food fights, crunch crabs, jump sharks and escape Cheerleaders! 


As an added bonus, you can take a break from the game and enjoy 
watching the “You're A Good Man, Lizzie McGuire” 
episode of Lizzie McGuire. 


L Button 


A Button © 
B Button 
START 


+Control Pad 


SELECT 


Use the following Buttons to navigate the menu screen: 
+Control Pad Up/Down ~— Highlight menu options 
A Button 
B Button 


Select option 


Return to the previous screen 


a 


1. Make sure the POWER switch is OFF. 


2. Insert the Lizzie McGuire 2: Lizzie Diaries 
Game Pak into the Game Boy Advance slot as 
described in your Nintendo Game Boy Advance 


instruction manual. 


3. Turn the POWER switch ON. # 


Title Screen 
Following the legal information, you will see screens for 
Buena Vista Games, A2M and the Lizzie McGuire 2: Lizzie Diaries 
title screen. Press Start to proceed to the Main Menu. 


Main Menu 
» ~ New Game 
Choose this option to select an available slot from the Game Slot menu. 
Selecting a previously used slot prompts you to overwrite it. 
Load Game 
Choose this option to select a saved game to play. 
Movie 
Take a break and watch the “You're A Good Man, Lizzie McGuire” 
episode of Lizzie McGuire. 
Options 
From the Options menu, you may switch the Language between English 
and French. You may also turn “On” or “Off” the Sound FX and Music. 
Credits 
Choose this option to see a list of all the talented people that made this game. 


Pause Menu » 
Once you have started a game, press Start to pause the game. Onee paused, 
you may access the Options menu, Quit the game, or select Continue to 
return to the game. 


The game is split up into three days of Lizzie’s life, with four sequential games 
to each day. You begin with access to Day 1-School and the Get to Class game. 


eat 


qhasins blici¢ NeGuire 6 


, the A Button to select a day followed 
Wed 
onl Ys by a game within the selected day. 
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With each game that you successfully 
complete, another game will become 
unlocked. Once you have completed 
all four games within a day, you are 
rewarded with access to the next day. 
Once a game is unlocked, you may go 
back and play it as many times as 

you want. Use the +Control Pad and 
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Get to Class 
Avoid explodi g overstuffed lockers, hall monitors, water spills 


and other hazards, as you try to get Lizzie to class on time. 


Move +Control Pad 
Jump A Button 


Food Fight 

There is chaos in the cafeteria, and Lizzie has found 
herself stuck in the middle of it. Move Lizzie through 
the cafeteria using her tray to block incoming food 
projectiles. With each successful block, she will gain 
one piece of ammunition, which she can then use to 
clear her enemy classmates. Help Lizzie make it 
through the cafeteria and past the mean Lunch Lady. 


Move +Control Pad 
Block A Button 
Throw Food B Button 


_ passed when the serving side faults; and the first to reach 11 points wins. 
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Badminton : 
Time for Gym. How's your game? This game uses standard singles 
Badminton rules. Points are earned by the serving side; the serve is 


Move +Control Pad 

Lob Hit A Button 

Smash Hit B Button 

Aim Hit Use +Control Pad after Hit to direct your aim. 
Cheerleader Chase 


After messing up the cheerleader practice, the whole squad 
is after Lizzie. Help Lizzie stay ahead of the pack. 


Move +Control Pad 
Jump A Button 


Day at the Beach 
Making it from one end of the beach to the other is no easy feat. 
Help Lizzie avoid hazards such as crabs, falling coconuts and wild beach balls. 


Move +Control Pad 


Jump A Button 


Aim Hit Use +Control Pad after Hit to direct your aim. 


3each Volleyball 
3 time for an exciting game of beach volleyball. This game uses standard 
doubles rules. Points are earned by a team when the opposing team faults; 
the serve is passed when the serving team faults; there is a three hit maximum 
before the ball must pass over the net; and the first to reach 15 points wins. 


Move +Control Pad 

Hit Over Net A Button 

Pass/Setup B Button 

Smash Hit A Button when the target circle turns green 


*¥* 

Water Skiing 

Its a shame that Lizzie s first time on water 
skis should be in water that is riddled with 
so many dangers. Help Lizzie make it to the 


finish line by guiding her around obstacles 
such as buoys and hungry sharks. 


Move +Control Pad 


Jump A Button 


Help | Lizzie show off her cheerleader skills. Use the @ following 
controls to match the moves of the rival cheerleader. 


High “V” cheer y 


“| +Control Pad Right 


+Control Pad Up 


Right “L’ cheer 
Low “V” cheer | | +Control Pad Down 


Left “L’ cheer +Control Pad Left 


Jump up and touch toes ir A Button 


Jump with High “V” cheer 


Getting Ready 7° 
Lizzie needs to get herself ready for shopping at the mall. She knows what she 
wants to look like...can you help her get her clothes and accessories “Just Right?” 


Cycle Category +Control Pad Up / Down 
Cycle Item +Control Pad Left / Right 
Verify Selection A Button 


Waiting Tables 
: e: [he manager of the restaurant is in desperate need of a server. He’s lucky 
‘that Lizzie just happened to be available and in need of some spending cash. 
) Keep the customers happy by seating them and serving them in a timely 
manner. Once a customer has left the table, you must clear the dirty dishes 
and reset the table. If you keep them. waiting for too long they will lose their 
tempers. Don’t lose too many customers, or you may lose the job. 


| Move +Control Pad 
Reset Table A Button next to empty table 
Serve Food , | A Button next to table with customer 


Restock Utensils A Button next to service counter 
Restock Food A Button next to food counter © __ 


~ * 


Lizzie has some spending money, but now the mall is 
going to close in 10 minutes. Time for some high-energy 
shopping. Lizzie starts out at the center of the maze of 
a mall. Guide her through the maze and collect all the 
items that she wants to purchase. Lizzie can only carry / 
3 items at a time, so she must constantly return to the @& 
center to drop off her packages. Use your supply of 
Soft Drinks to give Lizzie a Speed Boost. Can she get 
all her shopping done in time? 


Move +Control Pad 
Speed Boost A Button (when Soft Drinks are available) 


- Moped Racer 
Lizzie is late and has to get home ina tr Avoid 

obstacles by changing lanes or jumping over them. Use your supply 

of Soft Drinks to give Lizzie a Speed Boost. Use the Speed 

Boosts to jump further and clear more obstacles. 


+Control Pad 

A Button 

Speed Boost B Button 

(when Soft Drinks are available) 


Movie Player 

After selecting Movie from the main menu, press the A Button to start 
playing the episode of Lizzie McGuire. Use the following controls when 
playing the movie. 


Pause Start Fast Forward R Button 
Quit Select Fast Rewind L Button 
Forward +Control Pad Right_ Brightness +Control Pad 
Rewind Up/D 


Internet Support ' 
To access information about Buena Vista Games games on the World Wide Web, point your browser 
to www.buenavistagames.com/support. You may also email a Buena Vista Games Customer 
Support representative at handheld.support@buenavistagames.com. ' 
Game Hints and Tips = 

Game hints and tips are available on the Buena Vista Games Customer Support 
Web Site. To access Game Hints and Tips on the World Wide Web, point your 

browser to www.buenavistagames.com/support. If you do not have Internet 

access, please send a self-addressed stamped envelope with your request to the 
address below. @e 


Mailing Address 
If you wish to write to us, our address is: Buena Vista Games Customer 
Support, 500 South Buena Vista Street, Burbank, CA 91521-8139. 


Telephone Support 
You may contact Buena Vista Games Customer Support at (888) 817-2962. If 
you need additional information, our Customer Support staff for the US and 

Canada is available Monday through Friday from 7:30 a.m. to 5:30 p.m. (Pacific 
Time). 


Telephone Support 
You may contact Buena Vista Games Customer Support at (888) 817-2962. If you need additional 
bey our Customer Support Staff for the US and Canada 


Please contact us by telephone through your local relay service. Customer Support staff for 
TTY/TDD users is available Monday through Friday from 7:30 a.m. to 5:30 p.m. (Pacific Time). 
Our toll free number is (888) 817-2962. 


Limited Warranty 
Buena Vista Games warrants to the original consumer purchaser of the Game Pak that the medium 
on which the Game Pak is recorded shall be free from defects in materials and workmanship for a 
period of ninety (90) days from the original date of purchase. The Game Pak is sold “as is” without 
express or implied warranty of any kind, and Buena Vista Games is not responsible for any losses or 
damages of any kind resulting from use of this Game Pak. If a defect occurs during this ninety (90) 
day warranty period, Buena Vista Games will either repair or replace, at Buena Vista Games’s — 
option, the Game Pak free of charge. In the event that the Game Pak is no longer available, Buena 
Vista Games may, in its sole discretion, replace the Game Pak with a Game Pak of comparable 
value. The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase is registered at 
point of sale or the consumer can demonstrate, to Buena Vista Games's reasonable Satisfaction, that 
the product was purchased within the last ninety (90) days. If you need to replace. at ser-damaged 
Game Pak, please call the number listed under Telephone Support. There is a $20.0 00 fee to 
replac ice a user-damaged Game Pak. 


Important Legal Information % 

Copying of any video game for any Nintendo system is illegal and is strictly prohibited by 
domestic and international intellectual property laws. “Back-up”or “archival” copies are not 
authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be en ? 


This video. game is not designed for use with any unauthorized copying device or any 
unlicensed accessory. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Nintendo (and/or any Nintendo licensee or distributor) is not responsible for any damage or 
loss caused by the use of any such device. If use of such device causes your game to stop 

operating, disconnect the device carefully to avoid damage and resume normal game play. If 
your game ceases to operate and you have no device attached to it, please contact the game ~ 
publisher's "Customer Support" department. | 


The contents of this notice do not interfere with your statutory rights. This booklet and other 
printed materials accompanying this game are protected by domestic and international 
intellectual property laws. Rev-D (L) 


VEUVILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES PRECAUTIONS D'EMPLOI DE CE PRODUIT, 
AVANT TOUTE UTILISATION DE LA CONSOLE NINTENDO® OU DE SES 
ACCESSOIRES. VOUS Y TROUVEREZ D'IMPORTANTES INFORMATIONS 
CONCERNANT VOTRE SECURITE. 


INFORMATIONS IMPORTANTES SUR LA SECURITE : A LIRE AVANT TOUTE 
UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR VOTRE ENFANT. 


A AVERTISSEMENT - Avertissement sur I’épilepsie 


* Certaines personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent, lorsqu'elles regardent la télévision ou utilisent des j jeux vidéo, 
étre victimes d'une crise d'épilepsie ou d'une perte de conscience déclenchée par une stimulation lumineuse 
intermittente, méme si elles n'ont jamais été sujettes a de tels troubles auparavant. 


* Si vous étes sujet a de telles crises ou pertes de conscience ou si vous présentez des symptémes liés a |'épilepsie, 
veuillez consulter votre médecin avant de jouer a un jeu vidéo. 


* Les parents doivent surveiller leurs enfants lorsqu'ils jouent a des jeux vidéo. Interrompez le jeu et consultez un 
médecin si vous ou votre enfant présentez l'un des sympt6émes suivants : 
Convulsions Contraction des yeux ou des muscles Perte de conscience 
Troubles de la vision Mouvements involontaires Troubles de l’orientation 


Pour réduire les risques de crise pendant le jeu : 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran. 
2. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou si vous avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une piéce bien éclairée. 
5. Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures. 
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A AVERTISSEMENT - Avertissement sur les traumatismes 
dus a des mouvements répétés et sur la fatigue oculaire 


Au bout de quelques heures de jeu, les joueurs peuvent ressentir des douleurs au niveau des muscles, des articulations, de la peau et des yeux. 
Suivez les instructions ci-dessous afin d'éviter tout risque de tendinite, de syndrome du tunnel carpien, diirritation cutanée, de fatigue oculaire, etc. 
* Evitez de jouer pendant une durée excessive. Les parents doivent veiller a ce que leurs enfants respectent les consignes de sécurité 
lorsqu'ils jouent a des jeux vidéo. 

¢ Méme si vous n’en ressentez pas le besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures. 

* Si vous 6prouvez une sensation de fatigue ou une douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, cessez de jouer et 
reposez-vous pendant quelques heures avant de reprendre le jeu. 
Si la douleur persiste pendant ou aprés le jeu, cessez de jouer et consultez votre médecin. 


ZA AVERTISSEMENT- Ecoulement de I'acide des piles 


L'écoulement de l'acide des piles peut entrainer des blessures corporelles et endommager la Game Boy ™. En cas de fuite, rincez abondamment 
la peau et les vétements entrés en contact avec I'acide. Evitez tout contact avec la bouche et les yeux. Les piles qui fuient peuvent produire un 
crépitement. 

Pour éviter I'écoulement de l'acide des piles : 

* Ne mélangez pas des piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps). 

¢ Nvutilisez pas de piles alcalines avec des piles au carbone zinc. 

¢ Ne mélangez pas différentes marques de piles. 

e Nrutilisez pas de piles au nickel cadmium. 

* Ne laissez pas des piles usées dans la Game Boy ™. Lorsque le niveau des piles est faible, le temoin lumineux peut perdre de son 
intensité, le volume sonore diminuer et I'écran d'affichage s'assombrir. Si tel est le cas, remplacez immédiatement toutes les piles usées par 
des piles neuves. 

* Ne laissez pas des piles dans la Game Boy ™ ni d’accessoires connectés pendant de longues périodes, si vous ne les utilisez pas. 

* Lorsque les piles sont tout a fait déchargées, mettez l'appareil hors tension. Quand vous avez fini d'utiliser la Game Boy ™, mettez toujours 
'interrupteur POWER en position OFF. 

e Ne rechargez pas les piles usées. 

* Insérez les piles dans le bon sens. Assurez-vous que les signes positif (+) et négatif (-) se trouvent au bon emplacement. Insérez |'extrémité 
portant un signe négatif (-) en premier. Au moment de retirer les piles, commencez par soulever I'extrémité portant le signe positif (+). 

e Ne jetez jamais les piles dans les flammes. 
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Ce jour est a marquer d'une pierre blanche: tu vas pouvoir vivre la 
vie trépidante de Lizzie a I'école, au cours de ses balades a la plage 
ou de ses virées au centre commercial! Aide Lizzie a esquiver les 
batailles denourriture, a écraser les crabes, 4 sauter par-dessus 
les requins et aéchapper aux pom-pom girls! 


Bouton R 


Bouton A 


Bouton B 
START 


Bouton L 
Manette + 


SELECT 
Utilise les boutons suivants pour naviguer dans le menu: 


Manette + haut / bas Sélectionner les différentes options d'un menu 


Bouton A Valider la sélection d'une option 


Bouton B Retourner a !'écran précédent 


1. Assure-toi que le systeme est bien éteint 
(interrupteur sur OFF). 


2. Insére la cartouche de jeu Lizzie McGuire 2: Lizzie 
Diaries dans la fente du systeme Game Boy Advance™ 
comme indiqué dans le mode d'emploi. 


3. Allume le systeme Game Boy Advance™ 
(interrupteur sur ON) ae we 


Ecran d'introduction 
Apres les mentions légales, les écrans de Buena Games et | cm 
A2M s'affichent, suivis de I'écran d'introduction de Lizzie McGuii > ‘2: Lizzie Diaries 
Appuie sur START pour accéder au Menu principal. | 
Menu principal 

w Game (Nouvelle partie) Cette option te permet de sélectionner un 
emplacement disponible depuis le Game Slot menu (menu emplacemenbd Si tu 
sélectionnes un emplacement déjautilisé, le jeu te proposera d'en écraser le contenu. 
Load Game (Charger une partie) Cette option te permet de jouer a une 

partie précédemment sauvegardée. 
Film Fais une pause et regarde I'épiso 
McGuire” de la série Lizzie McGuire. 
Options A partir du menu Options, tu peux choisir la Langue (Language) du 
jeu (anglais ou frangais). Tu peux également décider de jouer avec (On) ou sans 
(Off les effets sonores (Sound FX) et la musique (Music). uy 
Crédits Choisis cette option pour afficher la liste de toutes les personnes 
talentueuses qui ont participé a la création de ce jeu. 


Menu pause — 

Pendant une partie, appuie sur le bouton START pour mettre le jeu en pause. Une fois 
en pause, tu peux accéder au menu Options, Quit (Quitter la partie) ou sélecti ) 
Continue (Continuer) pour revenir a lg partie en cours.return to the game. 


2 "Tu es un homme génial!, Lizzie 
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Le jeu se divise en trois jours de la vie de Lizzie, avec quatre séquences de jeu 
pour chaque jour. Tu commences avec Day 1 - School Jour 1: Une journée a 
eco) S et le | jeu Ges to Blass en retard en cours!). Chaque fois que tu termines 
| — un jeu, un autre jeu est déverrouillé. 
Une fois que tu as terminé les quatre 
jeux d'une journée, tu passes a la 
journée suivante. Quand un jeu est 
déverrouillé, tu peux revenir en arriére 
et y rejouer aussi souvent que tu le 
souhaites. Utilise la manette + et le 
bouton A pour sélectionner un jour, 
puis un jeu dans le jour sélectionné. 


gut J; uns deurnee 
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Get to Class (En retard en cours!) 

Evite les explosions de casiers surchargés, les surveillants dans les 
couloirs, les flaques d'eau et de nombreux autres dangers: Lizzie 
doitarriver a l'heure pour les cours! 


Se déplacer Manette + 


Sauter Bouton A 


Food Fight (Bataille a la cafet') 

On marche sur la téte dans la cafet' et Lizzie se 
retrouve au milieu de la bataille! Aide Lizzie a se 
frayer un chemin dans la cafétéria en utilisant 

son plateau pour bloquer les projectiles. A chaque 
blocage réussi, tu gagnes un morceau de nourriture 
a utiliser contre tes ennemis. Aide Lizzie a sortir 
indemne de la cafétéria et prends garde a la terrible 
cantiniere! 


Se déplacer Manette + 
Se protéger Bouton A 


Lancer de la nourriture Bouton B 


Badminton y 

C'est l'heure de la gym. Est-ce que tu te sens en forme? Ce jeu +e les 
regles standard du badminton en simple. Le joueur ne peut marquer que s'il 
vient de servir, le service change de cété a chaque point perdu et le premier a 
| Points gagne la partie. 


e déplacer Manette + 
Faire un lob BoutonA 


Faire un smash _ Bouton B 


Viser Utilise la manette + apres avoir tiré pour choisir 
la direction de ton tir. 


Cheerleader Chase (Les pom-pom girls) : 
Parce qu'elle a gaché leur entrainement, Lizzie est poursuivie par toutes ies 
pom-pom girls! Aide Lizzie a leur échapper en restant en téte de ses 
poursuivantes! 


Se déplacer Manette + 
Sauter Bouton A 


AD 


Day at the Beach (Une journée a la plage) ” 
Parcourir la plage d'un bout a l'autre n'est pas aussi facile qu'il y parait. Aide 
Lizzie a éviter de nombreux dangers, tels que les crabes, les noix de coco 
et les ballons de beach-volley déchainés! 


Se déplacer Manette + 


Sauter Bouton A 


Beach Volleyball (Beach-volley) 
C'est le moment de se lancer dans une excitante partie de beach-volley! Ce jeu 
reprend les regles standard du beach-volley en double. L'équipe marque un 
D0int lorsque l'adversaire fait une faute. Le service change de cété, lorsque 
l'equipe qui a le service commet une faute ou ne marque pas. Les joueurs d'une 
méme €quipe ne peuvent pas effectuer plus de trois passes avant de frapper 


dans le camp adverse. La premiére équipe a 15 points gagne la partie. 


Se déplacer ~ Manette + 


Tirer dans le camp adverse Bouton A 
Faire une passe/s'organiser Bouton B 
Faire un smash — Bouton A lorsque la cible 


devient verte 


> 


Viser Utilise la manette + a 
avoir tiré pour choisir la » 
direction de ton tir. 
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Water Skiing (Ski nautique) 

Quel dommage que la premiére expérience de ski 
nautique de Lizzie doive se dérouler dans des 
eaux grouillantes de mille dangers! Aide Lizzie a 
franchir la ligne d'arrivée en la guidant a travers 
les obstacles, tels que les bouées et les requins 
affamés. 


Se déplacer Manette + 
Sauter Bouton A 


Me, Cheerleader? (Concours de ponfiom girl) ‘ 
Aide Lizzie a mettre en valeur ses talents de pom-pom girl. Utilise les 
commandes ci-dessous pour réaliser les mémes mouvements que la pom- 


pom girl adverse. 
: Le "V" haut 


Le "L" droite Ve 


Manette + haut 


Manette + droite 


Le "V" bas Manette + bas 


Le "L" gauche Manette + gauche 


Sauter et toucher ses pieds Bouton A 


Sauter en faisant un "V" haut ¥ Bouton B 


Getting Ready (Salon d'essayage) 
Lizzie doit se préparer pour se rendre au centre commercial. Elle sait quoi 
mettre... mais peux-tu l'aider a enfiler vetements et accessoires comme il faut? 


Parcourir les catégories Manette + haut / bas 


Parcourir les objets Manette + gauche / droite 
Vérifier la sélection Bouton A 


Waiting Tables (Service compris) 
Le directeur du restaurant a besoin d'un serveur immédiatement! Quelle 
chance pour lui que Lizzie soit justement disponible... et qu'elle ait besoin 
d' irgent de poche! Fais en sorte que les clients soient satisfaits en les 
placant et en les servant rapidement. Des qu'un client quitte la table, tu dois 
la nettoyer et en dresser une propre. Si tu fais attendre les clients trop 
longtemps, ils s'énervent. Ne perds Ras trop de clients ou tu perdras aussi 
ton travail! 


Se déplacer Manette + 

Dresser la table Bouton A pres d'une table vide 

Servir Bouton A pres d'une table ot se trouve 
un client 

Prendre de Bouton A pres de la desserte du service 


nouveaux ustensiles 


Prendre la nourriture Bouton A pres du comptoir des a ments 


Shopping Spree (Shopping en folie) 

Lizzie a désormais de |'argent 4 dépenser, mais le centre 
commercial vafermer dans 10 minutes! Juste le temps 
d'un shopping... énergique! Lizzie démarre son shopping 
au coeur d'un véritable labyrinthe. Guide-la a travers le 
dédale du centre commercial et collecte tous les articles 
qu'elle veut acheter. Lizzie ne peut transporter que 3 
objets a la fois, elle doit donc faire constamment 
l'aller-retour jusqu'au centre pour se délester de ses 
paquets. Utilise les Soft Drinks (boissons) pour augmenter 
la vitesse de Lizzie. Parviendra-t-elle a faire tous ses achats a 
temps? 


Se déplacer Manette + 
Accélérer Bouton A (lorsque Lizzie dispose de Soft Dri 


Moped Racer (En scooter) oe 
Lizzie est en retard et doit retourner rapidement a la maison. Evite 
les obstacles en changeant de voies ou en sautant. Utilise les Soft 
Drinks (boissons) pour augmenter la vitesse de Lizzie. Lorsqu'elle 
acceélere, Lizzie peut également sauter plus haut et franchir plus 
d'obstacles. 


Se diriger Manette + 

Sauter Bouton A 

Accélérer Bouton B (orsque Lizzie dispose 
de Soft Drinks) 

Lecteur de film 


Apres avoir sélectionné Film a partir du menu principal, appuie 

sur le bouton A pour commencer la lecture de Il'épisode de Lizzie 
McGuire. fase les commandes suivantes pendant la lecture du 

film. ) 


Pause: START Lecture avant rapide: Bouton R 
Quitter: SELECT Lecture arriére rapide: Bouton L 


Lecture avant: Manette + Droite __ Luminosité: Manette + 
Lecture arriére: Manette + Gauche : 


Assistance en ligne 

Pour plus d'informations sur les jeux Buena Vista Games via Internet,visitez le site suivant: 
www.buenavistagames.com/support. Vous pouvez également envoyer un 

e-mail au service aprés-vente de Buena Vista Games 4 I'adresse suivante: 
handheld.support@buenavistagames.com. 

Conseils et astuces de jeu 

Des conseils et astuces de jeu sont disponibles sur le site Internet du service 
apres-vente de Buena Vista Games. Ces conseils et astuces sont disponibles a 
'adresse suivante: www.buenavistagames.com/support. Si vous nedisposez 

pas d'accés Internet, envoyez-nous votre demande par courrier, 

accompagnée d'une enveloppe timbrée libellée a votre adresse, a l'adresse ae 
postale suivante: 

Adresse postale 

Pour nous écrire: Buena Vista Games Customer Support, 500 South Buena Vista 
Street, Burbank, CA 91521-8839. 

Assistance par téléphone 

Vous pouvez contacter le service aprés-vente Buena Vista Games au (888) 817- 
2962. Pour toutes informations supplémentaires, I'équipe du service aprés-vente aux 
Etats-unis et au Canada est a votre disposition du lundi au vendredi, de 7h30 a 
1$h30 (heure du Pacifique). 


Utilisateurs de téléscripteurs et ATME 
Vous pouvez nous contacter par téléphone via votre service de relais loon Notre équipe 
technique pour les utilisateurs de téléscripteurs et ATME est a votre disposition du lundi au 

dredi, de 7h30 a 15h30 (heure du Pacifique). Notre numéro gratuit est le (888) 817-2962. 


antie 


Buena Vista Games garantit que la cartouche de jeu est exempte de tout défaut matériel et de 
fabrication pendant une durée de quatre-vingt -dix jours (90) a partir de la date de I'achat, au 


premier acheteur de la cartouche de jeu uniquement. La cartouche de jeu est vendue "telle,,) 


quelle", sans une quelconque garantie implicite ou explicite, et Buena Vista Games ne peut 
étre tenu responsable des pertes et dommages résultant de |'utilisation de cette cartouche. Si 
vous remarquez un défaut au cours de la période de garantie de quatre-vingt-dix (90) jours, 
Buena Vista Games procédera a la réparation ou au remplacement (a son appréciation) de la 
cartouche de jeu sans occasionner de frais de votre part. Dans le cas ou la cartouche de ce 
jeu ne serait plus disponible, Buena Vista Games peut, a sa discrétion, remplacer la cartouche 
par une autre, d'une valeur équivalente. Le premier acheteur peut faire valoir cette garantie 
uniquement si l'achat et la date d'achat sont enregistrés dans un point de vente ou si l'acheteur 
peut prouver, de facon satisfaisante pour Buena Vista Games, que le produit a bien été acquis 
au cours des derniers quatre-vingt-dix (90) jours. Si vous souhaitez faire remplacer une 
cartouche de jeu usagée, veuillez appeler le numéro répertorié dans la section ssistance par 
icléphone. Le montant du remplacement d'une cartouche de jeu endommag ry 
s'éléve a 20 dollars. “O 
~* 


